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GRAFIKAS DIZAINERIS

(macibu programmas nosaukums)

Ne. Parametri Piezimes
5 Macibu programmas Grafikas dizaineris
nosaukums
Pl Bendroji informacija
2.1. Grafiskais dizains lauj izpaust savu radoSumu.
Studgjot grafikas dizainu, attistas sp&ja vizuali pievilciga un pieejama
veida nodot sarezgitas idejas, informaciju un koncepcijas. ST prasme
ir vertiga marketinga, reklama, timekla dizaina un korporativaja
komunikacija. Grafiskajam dizainam ir iz§kiro$a nozime produkta vai
pakalpojuma identitates radiSana un veidoSana. Grafiska dizaina
Macibu programmas apguve palielina vizualo jutigumu un uzmanibu detalam. Labaka
atbilstiba izpratne par tipografiju, kompoziciju, krasu shemam un vispargjo
dizaina estétiku var nodergt daudzas dzives jomas, sakot ar personigo
prezentaciju veidoSanu un beidzot ar interjera telpu organiz&Sanu.
Grafiska dizaina prasmes var izmantot personigo projektu, hobiju un
dazada lieluma uzp@mumu attistiba. Grafiska dizaina zinaSanas
sniedz iesp&jas Istenot idejas un pielagoties mainigajam tirgus
tendencém. Spgja radit ko iespaidigu un vizuali pievilcigu sniedz
cilvekam gandarijuma un lepnuma sajtitu.
2.2. Merkis:
Sniegt zinasanas, prasmes un resursus, kas nepiecieSami, lai raditu
vizuali pievilcigu un efektivu dizainu dazados medijos un
lietojumprogrammas.
Uzdevumi:
. ) e izskaidrot, ka cilveki izmanto grafiskus att€lus, lai efektivi nodotu
Merkis un uzdevumi informaciju;
e piemerot sastava noteikumus;
e izvEleties un saskanot krasas un fontus;
e izveidot punktu att€lus;
e izveidot vektorattelus;
e veidot dizainu dazadiem medijiem, rado$i risinat problémas;
e model@t trisdimensiju attelus.
2.3. | Apmacibu programmas 54
ilgums:
2.3.1.| Praktiska kontaktdarba 38
ilgums akademiskajas
stundas
2.3.2.| Teoretiska kontaktdarba 16
ilgums akademiskajas
stundas
2.3.3.| Patstaviga darba ilgums Nav piemerojams

akademiskajas stundas
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2.4. | Minimalas prasibas Vidgja izglitiba un datorprasmju pamati.
dalibnieka pieredzei (ja
piem@rojams):

2.5. | Macibu programma Macibu
metode(-es):

2.5.1.| Macibu programma tiek -
apgita jaukta veida.

2.5.2.| Macibu programmas -
macibu metode ir talvadibas
sinhrona metode

2.5.3.| Macibu programmas Kontakts (dzirdes)
macibu metode ir kontakta
metode.
2.6. | legiito kompetencu Izturgjis / neizturgjis
novertésanas sist€ma / skala
2.7. | Macibu programmas ST macibu programma ir izstradata, lai atfistitu kompetenci un
kopsavilkums radoSumu grafiskaja dizaina. Programma ietver kompozicijas

pamatprincipus un noteikumus, krasu teoriju, fontu izvéles principus,
grafisko att€lu veidosanu drukasanai un ekranam, attélu redigésanu.
Tie, kas bus apguvusi grafiska dizaina zinaSanas, sp€s stradat
uzn€mumos un iesaistities individuala darbiba, Tstenot radosas idejas
un pielietot zinaSanas citds ar vizualizaciju saistitas darbibas.
Piem@rots iesacgjiem un tiem, kuri v€las apgut grafiska dizaina
prasmes un iepazities ar grafiska dizaina tehnologijam.

3. Apmacibu programma iegiitas vai pilnveidotas kompetences:

Kompetence(s) Programma pilnveidotas(-o) un/vai iegutas(-o) kompetences(-u)
novertesanas metodes

3.1. | Vispar€ja kompetence

Sazinieties, izmantojot Nav testéts
profesionalus terminus.
vakt, apstradat un [Nav test&ts
uzglabat darbam
nepiecieSamo

informaciju.

Organizgjiet maciSanos. [Nav testets

Profesionalas

3.2
kompetences

Lieto grafikas dizaina [zturgjis / neizturgjis
principus un noteikumus,
stradajot ar grafiku.

Isteno dazadas grafiskas  [Izturgjis / neizturgjis
idejas ar punktu un

vektorgrafikas palidzibu.
Izveidojiet vienkarSus 3D |Izturjis / neiztur€jis
attelus.
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Macibu programmas saturs un metodes
Ne. PriekSmeta Iss temas apraksts Apmacibas metodes Planots
nosaukums apgit/pilnveidot
kompetences

1. | Gestalta dizaina Gestalt likumi par Teorijas prezentacija. Lieto grafikas
principi. Zelta lidzibu, tuvumu, Pieméru apspriesana. dizaina
griezums. noslegtibu, principus un

Vlenlf?mbu’ noteikumus,
grupesanu un stradajot ar
nepartrauktibu. Zelta
: L grafiku.
griezuma jédziens,
proporcijas. Zelta
proporcija dizaina:
objektu izme@ri un
izvietojums, zelta
proporcija attelu
kompozicija, tresdalu
noteikums, zelta
proporcijas
izmantoSana
ZimeSana.

2. | Krasu teorija, Krasu kombinacijas, | Teorijas prezentacija. Lieto grafikas
Krasu krasu vizuala Praktiskais darbs. dizaina principus
saskano$anas hierarhija, krasu un noteikumus,
princfpi un riki. nos;kar,la, noz_Tme. stradajot ar

Krasu strukttra grafiku.
datora, krasu modeli,

ekrana un drukas

krasas. Dazadi riki

krasu un to

kombinaciju izvélei.

3. Fonti, to veidi un Fontu veidi un Teorijas prezentacija. Lieto grafikas
izmanto$ana Tpasibas. Sriftu Paraugu analize. dizaina principus
dizaina. izvéles un un noteikumus,

kombin&Sanas stradajot ar
principi, fontu grafiku.
lasamibas uzlaboSana.

Fontu nozime dizaina

un hierarhija. Fonti

datora. Punktu

grafikas jédziens,

kompozicija,

izmantoSanas iesp&jas

un piemeri.

4. Bitmap un Vektorgrafikas Teorijas prezentacija. Isteno dazadas
vektorgrafika. jédziens, grafiskas idejas
Grafikas ipaSibas. | kompozicija, ar punktu un
Failu tipi un gmaptoéagas . vektorgrafikas
paplaSinajumi. iespejas, piemeri. palidzibu.

Programmatura
bitmap un
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vektorgrafikas
izveidei un
redigésanai, failu
formati. Failu
paplaSinajumi un
Ipasibas. Grafikas
veida maina.

Bitmap
redigéSanas
programma
Adobe Photoshop.
Pamata metodes
darbam ar
punktveida
atteliem.

Attelu izm@ru maina,
apgrieSana. Darbs ar
slaniem un maskam.
Slanu stili.
Markesanas riki un
pan€mieni. Krasu
maina un krasoSana.
Otas. Slanu
sajaukSanas reZimi.
Filtri un efekti.
Objektu pievienosana
un nonemsana.
MontaZza.

Praktiskais darbs.

Isteno dazadas
grafiskas idejas
ar punktu un
vektorgrafikas
palidzibu.

Reklamas dizains.

Meklgjiet reklamas
idejas, mérkauditoriju
un skici, krasu shému.
Vestijums un
kompozicija. Attelu
sagatavoSana un
montaza, efekti,
teksti. Ekrana un
drukas saglabaSana.

Projekts.

Isteno dazadas
grafiskas idejas
ar punktu un
vektorgrafikas
palidzibu.

Vektorgrafikas
redigéSanas
programma
Adobe Illustrator.
Vektorgrafikas
Zimésanas un
redigéSanas
pamattehnikas.

Pamata figiiru
zim&Sana un
redigésana,
pildspalvas rika
lietoSana, darbs ar
slaniem, Iiknu, tekstu,
krasu un gradientu,
simbolu redig€sana,
ornamentu veidoSana,
sarezgitaku
vektorattelu izveide
un redigésana.
Konvertet bitkartes uz
vektoriem.

Praktiskais darbs.

Isteno dazadas
grafiskas idejas
ar punktu un
vektorgrafikas
palidzibu.

Logotipa dizains.

Logotipa skice. Fontu
izvele. Rezga un zelta
griezuma
izmantoSana. Krasu
izvele. Logotipa
zimésana Illustrator
un saglabasana
dazados formatos.

Projekts.

Isteno dazadas
grafiskas idejas
ar punktu un
vektorgrafikas
palidzibu.

Plakata dizains,
kas simulé

Statika un dinamika.
Dinamiskais sastavs.

Parauga analize.
Projekts.

Isteno dazadas
grafiskas idejas
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dinamiku -
Kustibu un
dzilumu.

3D attelu izveide
Ilustrator. Enu,
dziluma un kustibas
simulacijas metodes.

ar punktu un
vektorgrafikas
palidzibu.

modeliem. Attelu
izvietoSana uz
modela.
Apgaismojums, €nas,
krasas, ainas

10. | Socialo tiklu Prakse socialo tiklu Praktiskais darbs. Isteno dazadas
grafiskie vizualo materialu grafiskas idejas
parametri un veidoSana. ar punktu un
dizains. Izkartojuma izméri, vektorgrafikas

dizaina palidzibu.
pamatjedzieni.

Piemgri. Failu izméri

un formati.

11. | Infografikas Infografikas Parauga analize. Isteno dazadas

dizains. koncepcija, veidi. Projekts. grafiskas idejas
Infografikas dizaina ar punktu un
sastavdalas: krasas, vektorgrafikas
fonti, ikonas, atteli. palidzibu.
Infografikas dizaina
prasibas. Infografikas
izveide ir izveleta
programma.

12. | VizitkarSu dizains | VizitkarSu izméri, Praktiskais darbs. Isteno dazadas

un drukasana. kompozicijas grafiskas idejas
principi. ar punktu un
SagatavoSana presei. vektorgrafikas
palidzibu.

13. | Bro§iiru un Brosiru dizaina un Projekts. Isteno dazadas
bukletu dizains un | maketa izveide un grafiskas idejas
izkartojums. sagatavoSana ar punktu un

drukasanai. vektorgrafikas
palidzibu.

14. | Trisdimensiju Trisdimensiju modeli | Praktiskais darbs. Izveidojiet
modelé§ana Adobe | - sagataves, to vienkarSus 3D
Dimensions iekrauSana un attelus.
programma. parveido$ana.

Materialu izvéle un
pielietoSana

griezums.

kontrasts.
Macibu programmas plans
Ne. PriekSmeta Tas aiznem stundas
nosaukums Kopuma Teoretiska apmaciba Praktiskajam
macibam
1. | Gestalta dizaina
principi. Zelta 1 1 0
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2. | Krasu teorija, krasu
saskanosanas 1 1 0
principi un riki.

3. | Fonti, to veidi un
1zmantoSana 1 1 0
dizaina.

4. | Bitmap un
vektorgrafika.
Grafikas 1pasibas. 1 0 1
Failu tipi un
paplasindjumi.

5. | Bitmap redigésanas
programma Adobe
Photoshop. Pamata
metodes darbam ar
punktveida
att€liem.

12 4 8

6. | Reklamas dizains. 4 1 3

7. | Vektorgrafikas
redigéSanas
programma Adobe
[lustrator.
Vektorgrafikas
Zimesanas un
redigéSanas
pamattehnikas.

12 4 8

8. | Logotipa dizains. 4 1 3

9. | Plakata dizains, kas
simulé dinamiku - 4 0 4
kustibu un dzilumu.

10. | Socialo tiklu
grafiskie parametri 2 1 1
un dizains.

11. | Infografikas
dizains.

12. | Vizitkar$u dizains
un drukasana.

13. | Bro$uru un bukletu
dizains un 4 1 3
izkartojums.

14. | Trisdimensiju
modelésana Adobe
Dimensions
programma.

Kopuma 54 16 38

Iegiitas/uzlabotas Nav piemerojams
kompetences atbilstiba
attiecigaja profesionalaja
standarta noteiktajai(-am)
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kompetencei(-em) (ja
attiecigais profesionalais
standarts ir apstiprinats).

To SagatavoSanas neformalajai pieauguso izglitibai un apmacibai nepiecieSamie instrumenti
7.1. | Prasibas personam, kas Isteno macibu programmu:

1. [jabit ieguvusam augstako vai profesionalo izglitibu, kas atbilst macibu programmas izglitibas
jomai.

2. |ir vismaz 3 gadu profesionalas darbibas vai pieauguSo neformalas izglitibas pieredze, kas atbilst
piedavatas macibu programmas izglitibas jomai.

7.2. | Detalizéts apmacibai nepiecieSamo materialo un metodisko resursu apraksts, kas atbilst
paredzamajam apmacamo dalibnieku skaitam un programmas mérkiem un uzdevumiem.

Ne. | Macibu procesa

izmantotie macibu
Iidzekli:

1. Apmacibu iespgjas  |Klase vai cita telpa, kas pielagota apmacibai, ar tehniskiem Iidzekliem
(dators, videoprojektors) macibu materiala demonstrésanai.

2. Aprikojums Datori ar instalétam Adobe Photoshop, Illustrator un Dimention
programmam, projektors, videokamera, skalruni, mikrofons, CMYK]
krasu palete.

3. Macibu resursi e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/photoshop
e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/illustrator
e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/dimension
e https://99designs.com/blog/design-tutorials/

4. Citi lidzekli Nav citu lidzeklu

Atruna: Eiropas Komisijas atbalsts §T dokumenta sagatavosSanai nenozimé, ka ta saturs ir
apstiprinats. ST dokumenta saturs atspogulo tikai autoru viedokli, un Komisija nav atbildiga par taja
ietvertas informacijas ticamibu.
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