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GRAFIKOS DIZAINERIS

(programos pavadinimas)

Eil. Parametrai Pastabos
Nr.
1. Mokyr.n(.)s1 programos Grafikos dizaineris
pavadinimas
Pl Bendroji informacija
2.1. Grafinis dizainas leidzia iSreiksti savo kurybiskuma.
Mokantis grafinio dizaino ugdomas gebéjimas perduoti sudétingas
id¢jas, informacijg ir koncepcijas vizualiai patraukliu ir prieinamu
badu. Sis jgidis yra vertingas rinkodaros, reklamos, interneto dizaino
ir jmoniy komunikacijos srityse. Grafinis dizainas vaidina lemiama
vaidmen] kuriant ir formuojant prekés ar paslaugos identitets.
Grafinio dizaino mokymasis padidina regéjimo jautruma ir démes;j |
Mokymosi programos detales. Geresnis tipografijos, kompozicijos, spalvy schemy ir
aktualumas bendras dizaino estetikos suvokimas gali buiti naudingas jvairiais
gyvenimo aspektais, pradedant asmeniniy pristatymy kirimu ir
baigiant interjero erdviy organizavimu. Grafinio dizaino jgiidziai gali
bti pritaikyti asmeniniams projektams, pomégiams ir jvairaus
dydzio verslui plétoti. Grafinio dizaino zinios suteikia galimybes
id¢joms jgyvendinti ir prisitaikyti prie besikei¢ianciy rinkos
tendencijy. Gebé¢jimas sukurti ka nors jspudingo ir vizualiai
patrauklaus suteikia asmeniui pasitenkinimo ir pasididziavimo
jausma.
2.2. Tikslas:
Suteikti ziniy, jgidziy ir iStekliy, reikalingy kuriant vizualiai
patraukly, efektyvy dizaing, jvairiose medijose ir programose.
UZdaviniai:
e paaiskinti, kaip Zmonés priima grafinius vaizdus, kad
. e efektyviai perduoti informacija;
Tikslas ir uzdaviniai e taikyti komponavimo taisykles;
e parinkti ir suderinti spalvas bei Sriftus;
e  kurti tasSkiniu vaizdus;
e  kurti vektorinius vaizdus;
e kurti dizaing jvairioms medijoms, kurybiskai spresti
problemas;
e modeliuoti trimacius vaizdus.
2.3. | Mokymosi programos 54
trukmé:
2.3.1.| Praktinio kontaktinio darbo | 38
trukmé akad. val.
2.3.2.| Teorinio kontaktinio darbo 16
trukmé akad. val.
2.3.3.| Savarankisko darbo trukmé | Netaikoma

akad. val.
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2.4. | Minimals reikalavimai Vidurinis i$silavinimas ir kompiuterinio rastingumo pagrindai.
dalyviui (jei taikomi):
2.5. | Mokymosi programos
mokymo biuidas (-ai):
2.5.1.| Mokymosi programos -
mokymo biidas misrus
2.5.2.| Mokymosi programos -
mokymo biidas nuotolinis
sinchroninis
2.5.3.| Mokymosi programos Kontaktinis (auditorinis)
mokymo biidas kontaktinis
2.6. | Igyty kompetencijy Iskaityta / Nejskaityta
vertinimo sistema / skalé
2.7. | Mokymosi programos Si mokymo programa skirta ugdyti grafinio dizaino kompetencijg ir
anotacija kiirybiskuma. Programa apima pagrindinius komponavimo principus
ir taisykles, spalvy teorija, Srifty parinkimo principus, grafiniy vaizdy
spaudai ir ekranui kiirima, vaizdy redagavima. Igije grafinio dizaino
ziniy asmenys galés dirbti jmonése bei uzsiimti individualia veikla,
igyvendinti kiirybines idéjas ir pritaikyti Zinias kitose veiklose,
susijusiose su vizualizavimu. Tinka pradedantiesiems ir norintiems
jgyti grafinio dizaino jgidziy ir susipazinti su grafikos ktrimo
technologijomis.
3. Mokymosi programoje igyjamos ar tobulinamos kompetencijos:
Kompetencija (-o0s) Programoje patobulintos (-u) ir / arba jgytos (-u) kompetencijos (-
u) vertinimo budai
3.1. | Bendrosios kompetencijos
Bendrauti vartojant Nevertinamos
profesinius terminus.
Rinkti, apdoroti ir saugoti |Nevertinamos
reikalingg darbui
informacija.
Organizuoti savo mokymagsi. |Nevertinamos
3.2. | Profesinés kompetencijos

Taikyti grafinio dizaino
principus ir taisykles dirbant
su grafika.

Iskaityta / nejskaityta

Igyvendinti jvairias grafines
id¢jas taskineés ir vektorinés
grafikos pagalba.

Iskaityta / nejskaityta

Kurti nesudétingus trimacius
vaizdus.

Iskaityta / nejskaityta
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Mokymosi programos turinys ir metodai

Eil. | Temos pavadinimas Trumpas temos Mokymo(si) metodai Planuojamos

Nr. aprasymas igyti/

patobulinti
kompetencijos

1. | Gestalto dizaino Gestalto panasumo, Teorijos pristatymas. Taikyti grafinio
principai. Aukso artumo, uzdarumo, Pavyzdziy aptarimas. dizaino
pjuvis. paprastumo, principus ir

grupavimo ir taisykles dirbant
testinumo désniai. su grafika.
Aukso pjiivio sgvoka,

proporcijos. Aukso

pjuvis dizaine:

objekty matmenys ir

iSdéstymas, aukso

pjuvis vaizdy

komponavime,

trecdalio taisykleé,

aukso pjuvio

naudojimas pieSiant.

2. | Spalvu teorija, Spalvy deriniai, Teorijos pristatymas. Taikyti grafinio
spalvy derinimo spalvy vizuali Praktiniai darbai. dizaino
principai ir jrankiai. | hierarchija, spalvy principus ir

nuotaika, reikSme. taisykles dirbant
Spalvy sandara su grafika.
kompiuteryje, spalvy

modeliai, ekrano ir

spaudos spalvos.

Ivairts spalvy ir jy

deriniy parinkimo

jrankiai.

3. Sriftai, jy tipai ir Srifty tipai ir savybés. | Teorijos pristatymas. Taikyti grafinio
panaudojimas Srifty parinkimo ir Pavyzdziy analizé. dizaino
kuriant dizaing. derinimo principai, principus ir

Srifto skaitomumo taisykles dirbant
gerinimas. Srifty su grafika.
svarba dizaine ir

hierarchija. Sriftai

kompiuteryje.

4. Taskiné ir vektoriné | Taskinés grafikos Teorijos pristatymas. Igyvendinti
grafika. Grafikos sgvoka, sudétis, jvairias grafines
savybés. Faily tipai | panaudojimo idéjas taskinés ir
ir plétiniai. galimybés ir vektorinés

pavyzdziai. grafikos
Vektorinés grafikos pagalba.
sgvoka, sudétis,

panaudojimo

galimybés,

pavyzdziai.

Programiné jranga,

skirta kurti ir

redaguoti taskine ir

vektoring grafika,
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faily formatai. Faily
plétiniai ir savybés.
Grafikos tipo
keitimas.

Taskinés grafikos

Paveiksléliy matmeny

Praktiniai darbai.

Igyvendinti

redagavimo keitimas, apkirpimas. jvairias grafines
programa Adobe Darbas su sluoksniais idéjas taskinés ir
Photoshop. ir kaukém. Sluoksniy vektorinés
Pagrindinés darbo stiliai. Zyméjimo grafikos
su taskiniais jrankiai ir technikos. pagalba.
vaizdais technikos. Spalvy keitimas ir

spalvinimas.

Teptukai. Sluoksniy

maiSymo rézimai.

Filtrai ir efektai.

Objekty pridéjimas ir

Salinimas. Montazas.
Reklamos dizainas. | Reklamos idéjy Projektas. Igyvendinti

paieska, tiksliné
auditorija ir eskizas,

jvairias grafines
idéjas taskinés ir

spalvy gama. Zinuté vektorinés
ir kompozicija. grafikos
Vaizdy paruosimas ir pagalba.
montazas, efektai,
tekstai. [Ssaugojimas
ekranui ir spaudai.

Vektorinés grafikos | Pagrindiniy figiiry Praktiniai darbai. Igyvendinti

redagavimo piesimas ir jvairias grafines
programa Adobe redagavimas, Pen tool idéjas taskinés ir
Hlustrator. jrankio naudojimas, vektorinés
Pagrindinés darbas su sluoksniais, grafikos
vektorinés grafikos | kreiviy redagavimas, pagalba.
pieSimo ir tekstai, spalvos ir
redagavimo gradientai, simboliai,
technikos. ornamenty gamyba,

sudétingesniy

vektoriniy vaizdy

kiirimas ir

redagavimas.

Taskinius vaizdus

versti vektoriniais.
Logotipo dizainas. Logotipo eskizas. Projektas. Igyvendinti

Srifty parinkimas.
Tinklelio ir aukso

jvairias grafines
idéjas taskinés ir

pjuvio panaudojimas. vektorinés
Spalvy parinkimas. grafikos
Logotipo pieSimas pagalba.
programa Illustrator ir
i$saugojimas jvairiais
formatais.

Plakato dizainas Statika ir dinamika. Pavyzdziy analizé. Igyvendinti

imituojant dinamika
— judesi ir gyli.

Dinaminé
kompozicija.

Projektas.

jvairias grafines
idéjas taskinés ir

Erasmus+ programos projektas “Profesinio mokymo galimybés prisidéti prie sidabrinés ekonomikos tiksly.

pabandykime vyresnio amziaus zmonéms suteikti antrq kvépavimeé darbo rinkoje ,
projekto Nr. 2022—1-LT01-KA220-VET-000085021.




pjuvis.

Trimaciy vaizdy vektorinés
programa Illustrator grafikos
kiirimas. Seséliai, pagalba.
gylio ir judesio

imitavimo technikos.

10. | Socialiniy tinkly Praktika kuriant Praktiniai darbai. Igyvendinti
grafikos parametrai | vizualus socialiniams jvairias grafines
ir dizainas. tinklams. Makety id¢jas taskines ir

matmenys, vektorinés
pagrindinés dizaino grafikos
koncepcijos. pagalba.
Pavyzdziai. Faily

dydziai ir formatai.

11. | Infografikos Infografikos sgvoka, Pavyzdziy analizé. Igyvendinti

dizainas. tipai. Infografikos Projektas. jvairias grafines
dizaino sudétinés idéjas taskinés ir
dalys: spalvos, Sriftai, vektorinés
ikonos, paveiksléliai. grafikos
Reikalavimai pagalba.
infografikos dizainui.
Infografikos kiirimas
pasirinkta programa.

12. | Vizitinés kortelés Vizitinés kortelés Praktinis darbas Igyvendinti
dizainas ir ruo§imas | matmenys, jvairias grafines
spaudai. komponavimo idéjas taskinés ir

principai. RuoSimas vektorinés
spaudai. grafikos
pagalba.

13. | BroSiury ir buklety | Brosiiiros dizaino ir Projektas Igyvendinti
dizainas ir maketas. | maketo kiirimas bei jvairias grafines

ruoSimas spaudai. id¢jas taskines ir
vektorinés
grafikos
pagalba.

14. | Trimatis Trimaciai modeliai - Praktiniai darbai Kurti
modeliavimas ruoSiniai, jy jkélimas nesudeétingus
Adobe Dimensions ir transformavimas. trimacius
programa. Medziagy modeliams vaizdus.

parinkimas ir
pritaikymas.
Paveiksléliy
uznesimas ant
modelio.
Apsvietimas, Seséliai,
spalvos, scenos
kontrastas.

Mokymosi programos planas

Eil. | Temos pavadinimas Skiriama valandy

Nr. IS viso Teoriniam mokymui Praktiniam

mokymui
1. | Gestalto dizaino
principai. Aukso 1 1 0
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2. | Spalwvy teorija, spalvy
derinimo principai ir 1 1 0
jrankiai.

3. | Sriftai, jy tipai ir
panaudojimas kuriant 1 1 0
dizaina.

4. | Taskiné ir vektorine
grafika. Grafikos
savybés. Faily tipai ir
plétiniai.

5. | Taskinés grafikos
redagavimo programa
Adobe Photoshop.
Pagrindinés darbo su
taskiniais vaizdais
technikos.

12 4 8

6. | Reklamos dizainas. 4 1 3

7. | Vektorinés grafikos
redagavimo programa
Adobe Illustrator.
Pagrindinés
vektorinés grafikos
piesimo ir
redagavimo
technikos.

12 4 8

8. | Logotipo dizainas. 4 1 3

9. | Plakato dizainas
imituojant dinamikg — 4 0 4
judesi ir gyli.

10. | Socialiniy tinkly
grafikos parametrai ir 2 1 1
dizainas.

11. | Infografikos dizainas. 2 0 2

12. | Vizitinés kortelés
dizainas ir ruoSimas 2 0 2
spaudai.

13. | Brosiary ir buklety
dizainas ir maketas.

14. | Trimatis
modeliavimas Adobe
Dimensions
programa.

IS viso 54 16 38

Igytos / patobulintos Netaikoma
kompetencijos atitiktis
atitinkamame
profesiniame standarte
nustatytai (-oms)
atitinkamos kvalifikacijos
kompetencijai (-oms)

(jei atitinkamas profesinis
standartas yra
patvirtintas)
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To Pasirengimas vykdyti neformalyjj suaugusiyjy Svietima ir mokymui reikalingos priemonés

7.1. | Reikalavimai, keliami Mokymosi programa vykdantiems asmenims:

1. [Butijgijus aukstajj ar profesinj iSsilavinima, atitinkantj teikiamos mokymaosi programos Svietimo
sritj.
2. |Turéti ne maZesn¢ kaip 3 mety profesinés veiklos ar suaugusiyjy neformaliojo mokymo patirtj,

atitinkancig teikiamos mokymosi programos §vietimo sritj.

7.2. | Detalus mokymui reikalingy materialiniy ir metodiniy iStekliy, atitinkan¢iy numatoma mokyti

dalyviy skaiciy bei programos tikslus ir uZdavinius, aprasymas

Eil. | Mokymui reikalingi

Nr. | iStekliai, naudojami

mokymo procese:

1. Mokymo patalpos Klas¢ ar kita mokymui(si) pritaikyta patalpa su techninémis
priemonémis (kompiuteriu, vaizdo projektoriumi) mokymo(si)
medZiagai pateikti.

2. Jranga Kompiuteriai, kuriuos jdiegta Adobe Photoshop, Illustrator ir
Dimention programos, projektorius, vaizdo kamera, garso kolonélés,
mikrofonas, CMYK spalvy paleté.

3. Mokymo Saltiniai e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/photoshop
e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/illustrator
e https://creativecloud.adobe.com/learn/app/dimension
o https://99designs.com/blog/design-tutorials/

4. Kitos priemonés Nera

Pranesimas dé¢l atsakomybeés: Europos Komisijos parama Sio dokumento sukiirimui nereiskia
pritarimo turiniui ir jo patvirtinimo. Sio dokumento turinys atspindi tik autoriy poziiirj, o Komisija
negali buti laikoma atsakinga uz jame esancios informacijos patikimuma.
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